TD 1c

Configurer l'editeur de code, et lancer
un programme

Objectif : configurer un IDE pour Python, puis exécuter un
programme de trois facons : en entier, ligne a ligne, pas a
ES

coursl/1c vscode python/ = 25/



Visual Studio Code

B

l'arborescence

ETAPES = Path("donnees/etapes.csv")

:-Q File Edit Selection View Go Run Terminal Help trajet.py - trajet - Visual Studio Code
D EXPLORER @ trajetpy X -
 TRAJET G C Q@ & trajet.py le COde
Q| > donnees 1 """Trace le trajet de la gare a 1'école et 1'exporte en image.""" o]
T4 trajet.png 2 from pathlib import Path
ij % trajet.py 3 )
4 import numpy as np
5 from PIL import Image, ImageDraw
& 6
7
8

9

18 def lire etapes(chemin: Path) -= np.ndarray:

11 “"“Lit le fichier des étapes et renvoie un tableau de coordonnées, """
12 lignes = chemin.read_text(encoding="utf-8").splitlines()[1:]

13 return np.array([[float{v) for v in ligne.split(",")[:2]] for ligne in lignj
14

15

16 def tracer(points: np.ndarray, sortie: Path) -> Mone:

17 image = Image.new("RGB", (900, 608), "white")

18 dessin = ImageDraw.Draw(image)

19 dessin.line([tuple(p) for p in points], fill=(24, 41, 54), width=4)
20 image.save(sortie)

21

22

23 if _ npame == " main_ ":

24 tracer(lire etapes(ETAPES), Path("trajet.png"))

PROBLEMS OUTPUT DEBUG CONSOLE TERMIMAL PORTS »_| bash + w T ij' :: x
$ python trajet.py
s

le terminal

Introduction a l'informatique

1re année géomatique

2/15



Les deux temps du TD

VS Code ne connait d’avance ni le langage du fichier ouvert, ni l'interpréteur Python a utiliser.
Il faut donc configurer U'IDE avant de pouvoir 'utiliser pleinement.

Configurer U'IDE Lancer un programme

Le langage Ouvrir le dossier du TD. Trois fagons : en

entier, ligne a ligne, pas a pas.
Installation de 'extension Python dans VS Code.

L'interpréteur

Configurer l'interpréteur Python pour utiliser
celui fourni par Anaconda.
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La page d'accueil d'Anaconda Navigator

En haut, le Python dans lequel Navigator lancera ce qu’on ouvre ; en dessous, une fiche par
application, chacune avec son bouton Launch.

base (root) v Channels
-] -]
v
o
A
A,
N
Anaconda Al Navigator Anaconda Toolbox Anaconda Cloud Notebooks JupyterLab
4400 A a4t
Access various large language models (LLMs) Anaconda Assistant Cloud-hosted notebook service from An extensible environment for interactive
curated by Anaconda, and start leveraging Anaconda. Launch a precenfigured and reproducible computing, based on the
secure local Al today. JupyterLab supercharged with a suite of environment with hundreds of packages and Jupyter Notebook and Architecture.
Anaconda extensions, starting with the store project files with persistent cloud
Anaconda Assistant Al chatbot. storage.
e N\ — - N\
| Launch | | Launch | Launch | | Launch |
\ vy . . / p. y
o o
E S
y
4
PyCharm Community Qt Console Spyder VS Code
202526 570 6.1.0 1.107.1
An IDE by JetBrains for pure Python PyQt GUI that supports inline figures, proper Scientific PYthon Development Streamlined code editor with support for
development. Supports code completion, multiline editing with syntax highlighting, EnviRonment. Powerful Python IDE with development operations like debugging,
listing, and debugging. graphical calltips, and more. advanced editing, interactive testing, task running and version control.
debugging and introspection features
. - P N p -~
| Launch | | Launch | | Launch | | Launch |
/ \ / \ J

Page d’accueil de Navigator, documentation Anaconda. Apres l'installation, la liste du haut ne contient que base (root).
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Lancer VS Code depuis Anaconda

Sur les postes de la salle, VS Code se lance depuis Anaconda Navigator : il est alors configuré
pour utiliser U'interpréteur Python affiché en haut de la page d’accueil, sans aucun réglage
préalable.

Ce qu'il faut faire Ce que vous observez

menu Démarrer - Anaconda Navigator la page d’accueil, une fiche par application
2 en haut, lire la liste déroulante
fiche VS Code - Launch
Terminal - Nouveau terminal, taper python

--version

4

L'autre chemin, VS Code lance depuis le bureau, marche aussi, mais son terminal demande un réglage, plus loin dans ce TD.
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Installer l'extension d'un langage

Une extension s’installe depuis le panneau Extensions, en cherchant son identifiant. Il en faut
une par langage.

Ce qu'’il faut faire Ce que vous observez
Fichier - Ouvrir le dossier, sur deux programmes, bonjour.py €t altitudes.py,
coursl/lc_vscode python/ et un README.md

Quvrir bonjour.py @avant toute installation
Ctrl + Maj + X, chercher ms-python.python, installer

Chercher 'identifiant, ms-python.python, €t jamais le nom affiché. Une extension installée le reste, pour les séances suivantes et
les autres cours.
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La palette de commandes et les réglages

Les commandes et les reglages se cherchent par leur nom, sans parcourir les menus. Quatre
panneaux, et les raccourcis qui les ouvrent.

Raccourci Role

ctrl + Maj  taper le début d’'un nom : « Python: Select
+p Interpreter »

chercher un mot : « default profile », « render

La palette de commandes

Les réglages ctrl + .
glas whitespace »
. Ctrl + Maj . .
Les extensions . chercher un identifiant : ms-python.python
X
Le terminal ctri + ouvrir, masquer, rouvrir
Le fichier settings.json les mémes réglages, ecrits en texte

Intitulés de l'interface en anglais. Les réglages ont deux niveaux : User, pour vous sur ce poste, et Workspace, range avec le
projet.
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Choisir l'interpreteur Python

Plusieurs Python peuvent coexister sur une machine. Désigner celui de l'éditeur suffit : les
terminaux qu’il ouvre ensuite emploient le méme.

~

Ou Ce qu'’il faut faire Ce qui le prouve
ctrl + Maj + P, « Python: Select . :
o . . le terminal ouvert ensuite
Dans 'editeur Interpreter », choisir celul
, commence par (base)
d’Anaconda

menu Démarrer, chercher

Windows, hors editeur
« Anaconda Prompt »

l"invite commence par (base)

Linux, macOS un terminal ordinaire suffit l"invite commence par (base)

Le nom entre parenthéses, en téte d’invite, désigne le Python qui répondra. C'est la seule marque visible, et elle se relit
avant chaque installation.
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VS Code hors Anaconda : changer de terminal

Lancé depuis le bureau, VS Code ouvre un terminal PowerShell, qui refuse le script d’activation.
Sans droits d’administrateur, on lui donne le terminal de l'invite de commandes d’Anaconda.

.. \activate.psl cannot be loaded because running scripts is disabled on this system.

Palette, « Open User Settings (JSON) », puis ajouter :

“terminal.integrated.profiles.windows": {
"Anaconda Prompt": {
"path": "C:\\Windows\\System32\\cmd.exe",

"args": ["/K", "C:\\ProgramData\\anaconda3\\Scripts\\activate.bat", "C:\\ProgramData\\anaconda3"]
}

b

"terminal.integrated.defaultProfile.windows": "Anaconda Prompt"

Les chemins d’Anaconda sont ceux du raccourci « Anaconda Prompt » : clic droit - Propriétés - Cible. Puis ouvrir un
nouveau terminal : l'invite commence par (base).
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Le programme du TD

Six lignes qui calculent une moyenne d’altitudes.

altitudes.py Lancé en entier

altitudes = [128.4, 131.0, 127.6] $ python altitudes.py

total = 0 moyenne : 129.0 m
for altitude in altitudes:

total = total + altitude Une seule ligne de sortie, celle du print final. Ce qui s’est
moyenne = total / len(altitudes) passé entre-temps n’est pas visible.

print(f"moyenne : {moyenne:.1lf} m")
Sortie reelle, Python 3.12. La moyenne de 128,4, 131,0 et 127,6 vaut bien 129,0.
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Lancer le programme

Ce gqu'il faut faire

Fichier - Ouvrir le dossier, pUiS choisir coursl/1lc vscode python/
2 ctrl + maj + P, « Python: Select Interpreter », choisir celui d’Anaconda

Terminal & Nouveau terminal : il s'ouvre en bas, dans 1c vscode python/, l'invite commence
par (base)

3

4 taper python altitudes.py, pUiS Entrée

Deux autres chemins pour le méme lancement : le bouton d’exécution en haut a droite, et le menu Run = Run Without
Debugging (ctr1 + rs). L'un comme l'autre écrit sa commande dans le terminal avant de 'exécuter, et c’est cette commande
qu’il faut savoir écrire : elle est identique sur les trois systémes.
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Python en interactif

Dans le méme terminal, taper python Sans nom de fichier ouvre une session interactive : chaque
ligne est lue, executée, et son résultat affiché aussitot.

$ python
Python 3.12.14 (main, Sep 2 2026, 23:27:36) [GCC 15.3.0] on linux

>>> gltitudes = [128.4, 131.0, 127.6]
>>> total = 0
>>> for altitude in altitudes:

total = total + altitude

>>> total

387.0

>>> total / len(altitudes)

129.0

>>> exit()

Session reelle. total s'affiche sans print : C'est propre a la session interactive, et c’est ce qui permet de regarder a l'intérieur.
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En option : sans VS Code, depuis l'invite de
commandes d'Anaconda

L'éditeur n'est qu’une fenétre autour du terminal. Tout ce qui précéde se refait dans l'invite de
commandes d’Anaconda seule, pour le voir.

Ce qu'’il faut taper Ce que vous observez
1 menu Démarrer - Anaconda Prompt I"invite commence par (base)

cd , puis glisser le dossier 1c vscode python
dans la fenétre, Entree

3 python altitudes.py
python, les lignes de la session interactive,

exit()

Ce que VS Code faisait a votre place : se placer dans le dossier du projet, a l'étape 2.
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Exécuter pas a pas : poser un arréet, puis lancer

Le debogueur arréte le programme sur une ligne choisie et laisse regarder les variables, sans
rien ajouter au code. D'abord l'arrét, puis le lancement.

Ce qu’il faut faire Ce que vous observez
OUVrir altitudes.py, Cliquer dans la marge a

1 gauche du numéro de la ligne 4 un point rouge : le programme s’y arrétera
2 F5 en haut, VS Code demande quoi déboguer
3 choisir « Python Debugger », puis « Python

File »
. regarder a gauche, panneau Run and

Debug (ctrt + Maj + D)

La question de ['étape 2 ne vient qu’au premier lancement : ne rien créer d’autre, ne pas enregistrer de configuration. Le
point rouge est un réglage de l'éditeur, le fichier n'a pas change.
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Exéecuter pas a pas : avancer et lire les variables

Une ligne a la fois, avec r1o. A chaque arrét, prédire la valeur de totat avant de la lire.

Bouton Touche Ce qu'il fait

Continue 5 reprend jusqu’au prochain arrét, ou jusqu’a la fin
Step Over F1o execute la ligne surlignée et s'arréte a la suivante
Step Into  f11 entre dans la fonction appelée — pas aujourd’hui
Restart ctrl +Maj + F5  recommence du debut

Stop Maj + F5 arréte le programme

Ce qu'il faut faire
5 rio, trois fois, en regardant Variables
6 F5
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