TD 4b - PARCOURS AVANCE

Un programme installable

TD d'application : transformer le script du TD 4a en projet
Python installable, avec une fonction main, deux modules,
un environnement et une commande

Y

cours4/4b paquet/ 55’



Le guide et le materiel de depart

Le TD part du programme de 'étape B6 du TD 4a, dans le méme dossier. Le guide détaille
chaque étape.

Fichier Emplacement Usage

le detail des etapes, le code
guide 4b paquet.pdf, .html, guide.ipynb  cours4/4b_paquet/ . )

a copiler

| le projet du TD 4a, a l'étape

recette.py, recettes/ cours4/4a recette/travail/recette/ B6

'environnement (C3) et la
environment.yml, pyproject.toml cours4/4b_paquet/depart/modeles/ fiche du projet (C4), a copier

et compléter
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Les etapes du TD

Le script du TD 4a devient un programme installé, lancé par la commande recette, dans un
environnement créé depuis un fichier.

python recette.py crepes

src/recette.py, src/quantites.py

recette crepes

un script deux modules % une commande installée
Etape  Objectif Résultat
C1 isoler le programme principal import recette N'@Xecute rien
C2 repartir le code en deux modules quantites.py, Importe
C3 décrire 'environnement dans un fichier I'environnement recette
C4 installer une commande recette crepes -p 6
C5 (bonus) lancer pandoc depuis Python sortie/crepes 6 SI.html
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Etape C1- Une fonction main

Objectif : le méme script, dont les fonctions peuvent étre importées par un autre fichier sans

lancer le programme.

Attendu a la fin de l'étape
v/ python recette.py crepes -p 6 affiche la méme recette qu’a I'étape B6

v python -c "import recette" n'affiche rien
v/ un commit

Pistes
1. ecrire def main(): au-dessus de la premiére ligne du programme
2. selectionner les lignes du programme, puis Tab : elles passent dans main

3. appeler main() €n bas du fichier, sous if name == " main ":
Guide, étape C1.

Introduction a l'informatique 1re année géomatique 48



Etape C2 - Deux modules

Objectif : séparer ce qui calcule de ce qui depend du programme, dans deux fichiers.

Attendu a la fin de l'étape

v/ quantites.py contient les deux tables et les cinqg fonctions

v/ recette.py N€ contient plus que les chemins, main €t son appel
v/ python recette.py crepes -p 6 affiche la méme recette ; un commit

Pistes
1. Ccréer quantites.py, y couper-coller les tables et les fonctions, avec import csv en téte

2. dans recette.py, importer ce qU'il emploie . from quantites import ..
3. ajouter le nouveau fichier : git add quantites.py, puis le commit

Guide, étape C2.
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Etape C3 - Un environnement pour le projet

Objectif : un environnement qu’une autre personne recrée a 'identique, a partir d'un fichier
versionneé avec le code.

Attendu a la fin de l'étape
v environment.yml VErsionné dans le dépﬁt

v l'invite commence par (recette)
v which python affiche un chemin qui contient envs/recette ; le programme fonctionne

Pistes

1. copier le modele: cp ../../../4b paquet/depart/modeles/environment.yml .

2. créer 'environnement : conda env create -f environment.yml (plusieurs minutes)
3. l'activer : conda activate recette

4. faire le commit du fichier

Guide, étape C3.
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Etape C4 - Une commande installée

Objectif : lancer le programme par son nom, comme git OU pandoc.

Attendu a la fin de l'étape recette/
v/ recette crepes -p 6 affiche la recette, sans python Ni nom de fichier = src/

v/ recette --help affiche l'aide | I_ recette.py
v/ un commit | L quantites.py

Pistes - recettes/
1. déplacer les modules : mkdir src, pUiS git mv recette.py quantites.py src/ I_ env1r9nment.ym1
2. remonter la racine d’'un dossier : RACINE = Path( file ).parent.parent [ pyproject.toml

3. copier pyproject.tomt, compléter sa ligne description - .gitignore
4, InStalleerip install -e . --no-build-isolation

Guide, étape C4.
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Etape C5 (bonus) - La page HTML, par pandoc

Objectif : lancer un programme extérieur depuis Python, comme au cours 3.

Attendu a la fin de l'étape

v/ recette crepes -p 6 --page ecrit sortie/crepes 6 SI.html
v la page s’ouvre dans le navigateur, avec le titre et le tableau des ingrédients

Pistes

1. écrire un tableau Markdown dans sortie/
2. le convertir en page HTML : subprocess.run(["pandoc", ..], check=True)
3. ajouter l’OptIOﬂ --page . action="store_true"

Guide, étape C5. pandoc est dans l'environnement recette.
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